INSTRUCTIUNI

Prima etapa: studiaza cartonasele.

Intinde pejoscufatain sustoate cartonasele.
Studiaza-le pentru cateva minute, vezi daca
gasesti elemente comune si distinctive.

Idei de joc

Creeaza o poveste

Pune cartonasele cu fata in jos si alege la
intamplare 8 dintre ele, pe care le asezi in
ce ordine doresti. Creeaza o poveste care sa
aiba sens, apoi spune-o celorlalti jucatori.

Completeaza un scenariu

Un alt jucator iti va alege cartonasul de in-
ceput si pe cel de sfarsit ale povestii. Trage
la intamplare alte sase cartonase, asaza-le
in ce ordine doresti si inventeaza o poveste
pe baza lor. Spune-le celorlalti povestea ta.
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Care-i perechea?

Cauta intre cartonase cat mai multe perechi
care au o legatura logica intre ele. De
exemplu: Ema cauta ceva de imbracat, Ema
e imbracata foarte frumos, Eric e suparat sau
speriat, Eric e mai bine in bratele lui Mami,
Eric este bucatar, Eric mananca.

E ora mesei!

ldentifica toate cartonasele care au legatura
cu mancarea. Imparte cartonasele intre
jucatori, apoi fiecare isi va alege 3 sau 5 din
care sa creeze o poveste. Fiecare jucator va
spune povestea. Atentie! Nu aveti voie sa
rostiti cuvantul ,mancare”.

Meserii

ldentifica toate cartonasele care au legatura
cu meseriile. Fiecare isi va alege 3-4
cartonase din care sa creeze o0 poveste pe
care 0 va spune colegilor de joc.
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